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APRESENTACAO

Este & o quarto ano de retomada dos Laboratérios de Informatica, com uma nova roupagem € uma nova
designacdo: agora sdo Laboratdrios de Tecnologias Educacionais. Essa mudanga de nomenclatura ndo
altera somente como chamamos este espaco, mas como o compreendemos diante e a partir do Novo
Ensino Médio.

Agora vocé assume um papel de grande importdncia na escold, sendo o responsavel técnico ndo s6 dos
equipamentos do laboratério, como também dos demais equipamentos tecnoldégicos que estdo
disponiveis na escola, como lousas digitais, projetores, redes, tablets e notebooks. Contudo, & importante
salientar que seu papel principal neste novo cendrio &€ o pedagdgico. O Curriculo de Educag¢do Digital
(BNCC Computacdo) e os Saberes Digitais Docentes convidam vocé a ser ser o promotor das tecnologias
digitais e da cultura digital, orientando e ajudando os professores e estudantes a utilizarem esses recursos
em suas atividades, com maior criticidade e éxito, para uma aprendizagem mais significativa.

Neste novo contexto, o seu protagonismo enquanto professor orientador serd fundamental para que a sua
escola continue transformando a forma como ensing, através dos projetos de cultura digital.

Setor de Tecnologias Educacionais - SED
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Saberes digitais docentes y

A incorporacdo de tecnologias digitais na educag¢do tem se mostrado um desafio para as

redes de ensino em todo o Pais. Para enfrentar esse desafio, € imprescindivel que os

professores estejam capacitados para articular a tecnologia com os contetdos '%
curriculares, competéncias e habilidades dos estudantes. Assim, a formagéo continuada &
dos docentes torna-se um pilar fundamental para a construcéo de uma educacgéo

inovadora e conectada.

O Referencial de Saberes Digitais Docentes, publicado pelo MEC, busca apoiar essa

formacéo, alinhando-se ds diretrizes da Politica de Inovacéo Educacéio Conectada (Lei n°
14.180/2021) e da Politica Nacional de Educacéio Digital (Lei n°®14.533/2023). Além disso, o
documento contribui para a implementagédo da Estratégia Nacional de Escolas

Conectadas (Decreto n° 11.713/2023) e oferece suporte ds secretarias de educagéo no
planejamento de formacgdes continuadas para os educadores.

SABERES

Para acessar a “Matriz de Saberes Digitais
- Docentes” e conhecer mais sobre essas novas
- diretrizes:

3
I DOCENTES



https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2019-2022/2021/lei/l14180.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2019-2022/2021/lei/l14180.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2023-2026/2023/Lei/L14533.htm?=undefined

LETRAMENTO DIGITAL

O termo “letramento” nos remete ao processo
de alfabetizacao, de apropriacao e dominio da
linguagem para exercer a comunicacao. Quando nos
referimos ao letramento digital, estamos apontando
para o conjunto de competéncias que possibilita aos
estudantes compreender aquilo que “l&" e produz na
esfera digital. Dessa forma, o letramento digital visa
contemplar o uso das ferramentas que desenvolvam
as habilidades e competéncias necessarias para interagir
com o meio digital. Como manusear um computador,
registrar e comunicar-se por e-mail, além da
edicao de textos, planilhas eletrénicas, imagens ou
videos, bem como tantos outros recursos que envolvem
a informatica, sao exemplos da dimensao do
letramento digital e sua importancia como uma
habilidade a ser desenvolvida no ambiente e nos
processos da vida escolar.

GAMIFICACAO DO CURRICULO

A gamificacao € uma técnica de ensino baseada
em jogos, que busca desenvolver o protagonismo
estudantil a partir de dinamicas que os envolvem e 0s
motivam a progredir na aprendizagem escolar. Dessa
forma, as ferramentas de gamificacao possibilitam a
integracao dos objetos do conhecimento curriculares
com as dinamicas dos jogos, criando aulas mais
atrativas e instigantes. Embora nao seja exclusivamente
digital, a gamificacao com a utilizacao de jogos
digitais € uma grande aliada dos componentes
curriculares, em suas diversas modalidades e etapas
de escolarizacao, pois boa parte dos nossos estudantes
ja sao avidos consumidores dos games digitais.
Assim, gamificar o curriculo é, em certa medida,
transpor o universo do cotidiano estudantil (que,
muitas vezes, ja esta imerso na gamificacao) as praticas
pedagogicas e escolares.
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ENSINO HIBRIDO

E uma modalidade de ensino que mistura atividades
presenciais e remotas, no qual os estudantes tém
a oportunidade de aprender, em partes, por meio do
ambiente on-line, dentro ou fora do espaco escolar.
Dessa forma, a aprendizagem on-line (ou remota)
torna-se um grande aliado de reforco e complementacao
das aulas presenciais, numa interface de
aprendizagem hibrida que possibilita a implementacao
de avaliac@es (inclusive, com correcao automatica),
trilhas de aprendizagem personalizadas, aulas
invertidas, dicas de leitura, listas de exercicios, entre
outros, de modo compartilhado e colaborativo. O
ensino remoto, que caracterizou boa parte do contato
pedagdgico no periodo pandémico da Covid-19,
trouxe experiéncias (exitosas ou desagradaveis)
valiosas sobre os recursos e ferramentas digitais que
envolvem o ensino hibrido. Dessa forma, revisitar
nossas praticas pedagogicas do periodo da pandemia,
com um olhar atento e reflexivo sobre as possibilidades
metodoldgicas, aliando novos recursos e
abordagens torna-se imprescindivel para o avanco
do ensino hibrido no ambiente escolar.

PENSAMENTO COMPUTACIONAL

E uma metodologia baseada no estudo, compreensao
e dominio da atuacao de dispositivos tecnoldgicos
para a resolucao de problemas complexos. Dessa
forma, nao nos referimos, apenas, a programacao

de maquinas, mas na ciéncia e na légica do pensamento
computacional, que possibilita, de modo amplo e
disruptivo, integrar a tecnologia aos diversos campos do
conhecimento humano. Esta compreensao e dominio do
pensamento computacional pode ser desenvolvido
dentro ou fora do laboratério de informatica; todavia,
para a aplicacao pratica de atividades, modelos ou
protétipos computacionais, o laboratério de informatica

é um espaco escolar propicio para tais aprendizagens.

O caderno “Pensamento Computacional em Sala de Aula:
Uma realidade em Santa Catarina!” (clique aqui) oferta
uma gama de planos de aulas, criados por professores da
Rede Estadual, em conjunto com a Fundacao Telefbnica
Vivo, com propostas de atividades e planos de aula
construidos coletivamente, sendo compilados como um
material consultivo a todos aqueles que desejam seguir
0S mesmaos passos na implementacao de atividades que
visem desenvolver o pensamento computacional junto
aos estudantes do Novo Ensino Médio.



https://sites.google.com/sed.sc.gov.br/nem-sedsc/desmistificando-o-mundo-digital?authuser=0

Vocé é o responsavel pela
multiplicagdo da cultura
digital no ambiente escolar.

Nos dUltimos trés anos tivemos muitas
conquistas e temos certeza de que, em
2026, com o seu trabalho, teremos mais
ainda a comemorar!

Mas lembre-se: vocé faz parte de uma rede,
entdo, & importante se integrar ao grupo e
prestar atencdo as orientagdes de como
deve atuar. Por isso, este &€ seu guia para
iniciar suas atividades no laboratorio.

O desafio do Orientador TEC é fomentar, no
planejamento docente, e no ambiente
escolar como um todo, a implementacdo de
atividades praticas e significativas com o
uso de tecnologias digitais, para produzir
uma nova experiéncia de aprendizagem
entre os estudantes.






https://forms.gle/cy4rQ6LXQsJz9rXj8

Recomendamos que vocé explore todos os recursos
digitais disponiveis na sua escolq, registrando as
atividades e oficinas que forem readlizadas com relatos,
fotos e videos. Ndo deixe de compartilhar esses
materiais nos nossos grupos oficiais de WhatsApp (link
no QRCODE da pdgina anterior).

Estes registros s@o importantes para posterior
divulgacdo dos trabalhos realizados e seus respectivos
resultados, tanto nas redes sociais da escola, como
também para utilizagdo em eventuais publicacdes
posteriores (ebooks, revistas, etc).

Assim, os professores orientadores podem aprender uns
com os outros. Além disso, com esse compartilhamento
a SED pode acompanhar o trabalho que realizam e o
grupo pode identificar parceiros, obter ideias e
compadartilhar solugoes.




Reunioes

Regularmente, todos os professores orientadores de SC se
reunirdo em encontros para informagoes, orientagoes,
capacitacgdes, portanto, tenha em mente que deverd
participar desses momentos!

Se ndo puder participar no hordrio, ndo hd problema, pois a
gravagdo permanecerd disponivel, mas lembramos: vocé
deverd assistir e registrar sua presenca na semana em que
a reuni@io acontecer (a lista de presenca é desativada apds
uma semana da transmissdo).

A participacdo nos encontros € obrigatdria conforme a
Portaria n° 3264/2024.




Atribuicoes da fungcdo segundo
a Portaria n° 3264/2024.

DISPOSICOES INICIAIS

Art. 1° A atuacdo do Professor Orientador de Tecnologias Educacionais e do Professor Orientador de Laboratério Maker tem
como objetivo otimizar o uso pedagdgico das tecnologias educacionais, de modo a promover o uso eficiente, seguro e ético
dos recursos por profissiondis da unidade escolar e estudantes.

Art. 2° O Professor Orientador de Tecnologias Educacionais e o Professor Orientador de Laboratério Maker atuardo nas
unidades escolares em conformidade com as orientagdes da SED, assim como do Nucleo de Tecnologias Educacionais (NTE)
de sua Coordenadoria Regional de Educagéo (CRE).

Art. 3° A atuacdo de que trata o Artigo 1° se integra a outras agdes da SED, como a implementacdo do curriculo de
Educacdo Digital, o desenvolvimento dos Saberes Digitais Docentes e a provisdo de infraestrutura tecnoldgica, como
conectividade, equipamentos tecnoldgicos e laboratdrios de tecnologias educacionais e laboratdrios maker.

Art. 4° Considera-se laboratério de tecnologias educacionais o espago outrora conhecido como Laboratério de Informatica,
isto &, o espaco pedagogico constituido por computadores desktop com conexdo de internet com fio, em quantidade
suficiente para atendimento de uma turma de estudantes da unidade escolar.

Art. 5° Considera-se laboratério maker o espaco pedagdgico, constituido através de iniciativa da SED, com itens
eletroeletronicos,

de marcenaria, papelaria, robética e prototipacdo.

Art. 6° Para ser considerado habilitado para assumir como Professor Orientador de Tecnologias Educacionais ou Professor
Orientador de Laboratério Maker, o profissional deve ter uma das seguintes habilitacdes:

| Licenciatura Plena em Pedagogia ou em um dos componente curriculares das Areas do Conhecimento previstas na BNCC e
minimo de 120 (cento e vinte) horas de curso na drea de informatica ef/ou tecnologias educacionais em instituicées
reconhecidas pelo MEC/CEE/MT;

lIl. Licenciatura em cursos na area de Tecnologias da Informagdo e Comunicagcdo ou Tecnologias Educacionais;

lll. Bacharelado em cursos na drea de Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo, com complementacdo pedagogica.



DO PROFESSOR ORIENTADOR DE TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

Art. 7° O Professor Orientador de Tecnologias Educacionais atuard nas agdes de integracdo curricular relacionadas a
Educacdo Digital e aos Saberes Digitais Docentes, assim como na gestdo da infraestrutura tecnoldgica das unidades
escolares.

Art. 8° O Professor Orientador de Tecnologias Educacionais tem as seguintes atribui¢des:

. Realizar a gest&o dos recursos tecnoldgicos da unidade escolar;

IIl. Articular, planejar e ministrar, juntamente com os professores dos componentes curriculares, atividades que desenvolvam
as habilidades previstas no curriculo de Educacdo Digital;

lll. Atuar como multiplicador das agdes formativas propostas pela SED e CREs relacionadas aos Saberes Digitais Docentes e
ao curriculo de Educacgdo Digital;

IV. Acompanhar, orientar e auxiliar os trabalhos que envolvam o uso de tecnologias educacionais, junto a professores e
estudantes;

V. Participar dos cursos de formacdo continuada e reunides propostos pela SED ou NTE;

VI. Solicitar, sempre que necessdrio, o acompanhamento e suporte do NTE (técnico e/ou pedagbgico);

VII. Estimular a participagéo dos professores e servidores da unidade escolar em cursos, reunides, oficinas e outros eventos
relacionados ds tecnologias educacionais;

VIIl. Articular junto & equipe gestora e/ou CRE a organizacéo de semindrios, oficinas ou minicursos para professores e
servidores, visando a socializacdo das experiéncias, possibilidades de usos do ambiente e o desenvolvimento dos Saberes
Digitais Docentes;

IX. Participar do planejamento, replanejamento e implementacdo do PPP (Projeto Politico Pedagdgico) da unidade escolar,
promovendo o uso pedagodgico das tecnologias em consondncia com o curriculo de Educagéo Digital e ao desenvolvimento
dos Saberes Digitais Docentes;

X. Integrar ativamente a comunidade de Tecnhologias Educacionais nas redes sociais disponibilizadas pela SED;

XI. Compartilhar com a CRE e SED as experiéncias realizadas, em espagos/ferramentas criados para tal (registros, relatos,
sequéncias didaticas, semindrios, etc.);

XIl. Zelar pelo patrimdnio tecnoldgico, registrando e informando a dire¢géo e, quando for o caso, o NTE sobre possiveis
problemas;



Xlll. Contribuir com a manutencdo e assisténcia nos reparos dos equipamentos e sistemas, desde que orientado pelo NTE,
informando sobre os procedimentos adotados;

XIV. Instalar nos equipamentos da unidade escolar somente softwares autorizados pela SED, conforme orientacdo do NTE;

XV. Contatar o NTE em caso de atendimento de assisténcia técnica de terceiros, para alinhar a viabilidade e adequagéo do
procedimento;

XVI. Acompanhar e divulgar junto aos profissionais da unidade escolar e estudantes o acesso ds revistas digitais
disponibilizadas pela SED;

XVII. Produzir relatorio semestral com o registro das acdes realizadas, para a gestdo escolar;

XVIIl. Organizar, excepcionalmente, o atendimento de estudantes em caso de falta de professores, desde que: seja previsto
no PPP; haja disponibilidade de agendamento; exista um planejamento pedagdgico prévio, organizado pelo orientador e
equipe pedagodgica, para este atendimento;

XIX. Elaborar um plano de gerenciamento do laboratério de tecnologias educacionais e validar junto a direcdo e ao NTE;

XX. Organizar o agendamento de todas as atividades realizadas no laboratdrio de tecnologias educacionais, assim como dos
equipamentos que necessitem de agendamento em outros ambientes da unidade escolar;

XXI. Registrar todas as atividades realizadas em formuldrio/sistema indicado pela SED, dentro do periodo solicitado;

XXIl. Promover o laboratdério como um espaco de possibilidades de aprendizagem para todos os componentes curriculares;
XXIIl. Zelar pela limpeza, organizacdo e conservagdo do laboratbrio de tecnologias educacionais, observando o estado de
funcionamento dos equipamentos e outros recursos, fazendo o levantamento dos equipamentos disponiveis e comunicando d
assisténcia técnica ou ao NTE, em caso de alguma irregularidade;

XXIV. Elaborar, organizar e atualizar a planilha anual do patrimdnio tecnoldgico da unidade escolar;

XXV. Estar presente no laboratdrio para acompanhar, orientar e auxiliar os trabalhos dos professores em aula com turmas de
estudantes; professores em planejamento de atividades; estudantes em atividades de contraturno; outras atividades no
espaco autorizadas ou promovidas pela instituicdo;

XXVI. Priorizar o atendimento a aulas agendadas com professores em relagdo a estudantes no contraturno para realizacdo de
pesquisas e trabalhos;

Art. 9° Nas unidades escolares que contém na matriz curricular o componente curricular de Educacdo Digital ou Ciéncia e
Tecnologia (principalmente Educacédo em Tempo Integral), a agdo do inciso |I, Art. 8°, deve ser realizada prioritariamente

com o professor desse componente curricular.



Art. 10° O Professor Orientador de Tecnologias Educacionais deve equilibrar sua jornada semanal para cumprir todas as
atribui¢cdes citadas.

Art. 11° A carga hordria semanal do Professor Orientador de Tecnologias Educacionais deve ser cumprida integralmente na
unidade escolar, sendo excecdo formacdes e eventos propostos pela SED ou CRE.
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etribtiedes: (Tornado sem efeito pela Portaria n° 1080/2025).

Art. 12° SGo necessarias a presenca e o acompanhamento do Professor Orientador de Tecnologias Educacionais nas
atividades realizadas por profissionais da unidade escolar e estudantes no laboratdrio de Tecnologias Educacionais, exceto as
situacdes previstas no PPP da unidade escolar que independam da sua assisténcia e desde que garantida a manutengdo,
organizagdo e conservacdo do ambiente.
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A carga hordaria de atuagdo semanal
do Professor Orientador de Tecnologias Educacionais serd definida mediante a andlise da infraestrutura laboratorial, os
periodos escolares ofertados e a quantidade de estudantes a serem atendidos (Alterado pela Portaria n® 842/2025).

Art. 14° A carga hordria do Professor Orientador de Tecnologias Educacionais ser@ de 10 horas ou multiplos de 10 horas conforme
andlise da demanda de atendimento de cada unidade escolar (Alterado pela Portaria n° 842/2025).

(--)

DISPOSICOES FINAIS
Art. 22° Revogam-se os arts. 12 a 17 da Instru¢géio Normativa n° 364 de 9 de fevereiro de 2024.
Art. 23° Esta portaria entrard em vigor a partir de 01 de janeiro de 2025.



_—— Caderno de orientacées

-
~

—

Para auxiliar na implantacdo e organizacdo do Laboratério de
Tecnologias Educacionais, a Secretaria do Estado da Educacdo de
Santa Catarina elaborou o “Caderno de orientagdes Cultura Digital:
implantacdo de laboratdrios de informdatica na Rede Estadual de Ensino
(2022)" - link no QR CODE -, no qual, no Capitulo 5 “Utilizando o
Laboratdrio de Informatica” (pg. 28-34), destaca-se, dentre outras
questdes, as instrugcdes para agendamento e utilizagdo do Laboratorio,
com o Google Agenda como sugestdo. Mas o orientador tem liberdade
de utilizar outros meios de agendamento, conforme convir a realidade
de sua escola. Para o agendamento no Google Agenda, o e-mail oficial
serd sempre o institucional do laboratério, que ja estd a disposicéo das
escolas que tiveram matriz liberada em 2023. Os que ndo tiverem
acesso ou d contad, podem solicitar para o seu NTE.

Mas lembre-se que o agendamento € algo interno, somente para
auxiliar sua organizacdo. Apds o agendamento € necessario registrar a
aula num formulario da SED, conforme instrugcdes a seguir.




REGISTRO DE AULAS

Quem faz?

— Mo

Como faz?



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdpCK7OQtOsBxTAOXeGhTRq6EHocp1Om6vAm5UR4IMGa-a20Q/viewform



https://drive.google.com/drive/folders/1HjmAjouItbPZfHngQAFx4U5jB3ipkFXu?usp=sharing

Caderno

InovaSC

Mensalmente a SED publica o Caderno
InovaSC, com sequéncias didaticas de
atividades exitosas readlizadas em cada uma
das CREs.

Procure seu NTE e publique sua atividade, pois
é bom para seu curriculo e para que tenhamos
nossas atividades compartilhadas e
divulgadas.

Para conhecer as publicagdes do Caderno
acesse: abre.ai/tecnologiaseducaciondissc



https://sites.google.com/sed.sc.gov.br/tecnologiaseducacionaissc

Projeto Politico
Pedagogico

Lembre-se que o PPP é o documento orientador da
escola e, portanto, vocé deve atuar para que a
cultura digital seja incluida na concepcao de
trabalho da escola, articulando com os professores
acoes e projetos para que a proposta torne a escola
um ambiente mais atrativo e proporcione um
aprendizado mais envolvente.

Nao filgue esperando, pois vocé & o orientador TEC
da escola.

Articule, promova, instigue...




No que se refere a infraestrutura, observe se a sala do Laboratdério de Tecnologias Educacionais possui
aterramento adequado. Caso ndo possua, entre em contato com o responsdvel do NTE da sua Regional, para
providenciar as adequacgdes necessarias. Os equipamentos de Informatica carregam energia eletrostatica e,
sem o devido aterramento, tera sua durabilidade comprometida.

A

Informamos que utilizagdo da rede de internet Govlink é permitida em todos os dispositivos, computadores ou equipamentos
pertencentes a escola (presente nos laboratérios, sala dos professores, auditério, biblioteca, sistema de alarmes, entre outros);
ndo se restringindo, apenas, aos computadores utilizados no setor administrativo/secretaria da escola. No entanto, em primeiro
momento, o referido link sé podera ser disponibilizado para outros dispositivos (celulares ou computadores) de usuarios externos
(professores, estudantes, entre outros) se a Unidade Escolar possuir sistema de gerenciamento dos acessos individuais dos usuarios
externos, respeitando as regras dispostas na Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais (LGPD) e o Marco Civil da Internet, e
apenas na modalidade de conexdo sem fio (Wireless).

A

No que tange ao Professor On-line e Estudante On-line é importante ressaltar que deve-se garantir acesso a comunidade
escolar aos servigos, para que possam acompanhar e manter atualizados os sistemas, fornecendo assessoramento no
preenchimento e pesquisas.

A

Em contato com a Diregdo Escolar e/ou Coordenacdo Pedagdgica, recomendamos que revisite os modelos de
documentos escolares personalizados com as informac¢des da Unidade Escolar (arquivos de documentos de texto com
cabecalho para provas e trabalhos, entre outros documentos pedagdgicos) para aperfeicoamento ou atualizagdo, se
necessario.

i

Todos os aspectos relacionados a questdes arquiteténicas, de garantias dos equipamentos, eletricidade, conectividade e
acessibilidade relacionadas ao Laboratério de Tecnologias Educacionais sdo competéncias dos Nucleos de Tecnologia
Educacional (NTEs), estrutura de suporte presente nas Coordenadorias Regionais de Educagdo (CREs). Dessa forma, para sanar
as demandas supracitadas, solicite apoio do NTE-CRE da sua regido.

A

As recomendacdes sobre o acesso e utilizagdo do Laboratdrio de Tecnologias Educacionais pelos professores,
gestores, técnicos, estudantes e demais integrantes da comunidade escolar devem ser publicadas nos
:' Documentos Oficiais da Unidade Escolar. Sugerimos a criacdo de um Regimento Interno para regulamentar o
% uso do Laboratdrio pela comunidade escolar, com destaque as regras para utilizagdo adequada e pedagdgica
do espaco escolar, a ser implementado junto ao Projeto Politico Pedagdgico da escola. No “Caderno de
orientagdes Cultura Digital” (pag. 28-34), elencamos algumas das praticas adequadas e inadequadas para o
Laboratério.




Conheca e acompanhe

d a s t e c n o I o g I a s A Secretaria de Estado da Educacdo de Santa Catarina (SEDVSC), através da Gerénda de Tecnologia da Informacio & Comunicaclo - Setor de

Tecrologias Educacionals, tem o compromisse com a ingvag 3o do ensing por melo do uso de teonologias educacionals, come forma de potencalizar a
aprendizagem e transformar a5 priticas pedagdgicas nas escolas da Rede Estadual, Para tanto, um ecossistema fiol constiiuido com a integracio de
Eabarstérios de Teonologias Educscionais & Maker nas etenlas, aliadas 3 atuagis de 37 Nocless de Teenologia Educastional (NTES) distribuidaes pelas
Coordenadorias Reglonals de Educacio, com o objetivo de promover um amblente cada vez mals dindmice e interathve para estudantes e
professores.

. Oz Laboratérics de Tecnologias Educacionals ¢ Maker incentivam a experimentagio, a criatividade ¢ o deservedvimento de habilidades essencials
para o séoulo XXL, como programacdo, robdtica, pensamento computzcienal e resolucio de problemas. Nessas estruturas, os alunos tém acesse a
ferramentas & metodologias inovadoras que os aproximam da cultura digital e do sprendizado pratico,
. Ji o5 Nibcleos de Tecnologla Educacional (NTEs) desempenham um papel fundamental no suporte pedagdgico e téonioo 3s escolas, capacitanda
professores & orientadores de lsborastéeios pera 3 integracio das tecnologias digitais mo curricule & promovendo formagdes que amglism as

possibilidades de ensino ¢ aprendizagem.

Assim, & compromisso da SEDVSC garantir que cada escola catarinense tenha acesso a recursos tecnobdgicos de qualidade, fortalecendo a educacio
plblica com inovacdo & conectividade. Esta pdgina redne informagdes, projetos @ inicativas que fazem a diferénga no dia a dia da comunidade
escolar, impulsionando o fufuro da educacioem Santa Catarina,

abre.qi/tecnologiaseducaciondissc
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Havendo disponibilidade
de recursos
iInformatizados como
lousa digital, notebooks e
tablets junto ao espaco,
orientamos que se
garanta seu devido
cuidado com o controle

sobre o agendamento dos
recursos, para gue sejad
possivel identificar os
usudrios de cada
equipamento, hordrios de
uso e problemas técnicos
ocasionados.

Por tratar-se de um
ambiente de inovacgdo, o
professor orientador de
Laboratério TEC ndo deve
restringir sua acdo ao
espaco fisico do
laboratério, auxiliando a
comunidade escolar nas
diversas atividades
relativas ao uso das
tecnologias
(computadores,
projetores, notebooks,
tablets, wifi, redes l6gicas,
etc) e na implementacgdo
do Curriculo de Educacdo
Digital.

Em suma, na organizagdo e
elaboracdo do
planejamento integrado
por drea do conhecimento,
hd oportunidades de
aprendizagem para que o
Laboratdrio de Tecnologias
Educacionais se torne um
espaco de aplicagcdo do
curriculo de diversas
formas.

Desta forma, convidamos
voceé a refletir e analisar as
indmeras possibilidades
que este espaco
proporcionaq, difundindo
Sseus recursos junto a
comunidade escolar,
qualificando e otimizando
Os processos de ensino e
dprendizagem.
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